
 
 
 
Intitulé de la 
formation  
 

 
Les outils numériques pour les activités ludiques en classe de FLE 
 
 

 
Date 
 

 
Jeudi 26 février 2026 

 
Heure 
 

 
17h00-18h30 

 
Lieu 
 

 
En ligne (Zoom) 

 
Public 

 
La formation s’adresse à tous les enseignants de français langue 
étrangère (FLE), débutants ou déjà expérimentés, en quête de nouvelles 
idées pour leur classe. Cette formation est ouverte également aux 
étudiants de FLE (niveau licence ou master). 
 

 
Objectifs 

 
- comprendre les objectifs du jeu dans la classe de FLE 
- simplifier et optimiser la préparation des séquences pédagogiques 
- proposer des outils numériques pour dynamiser la classe de FLE 
- offrir une variété de ressources éprouvées que l’enseignant peut 

utiliser à sa guise 
 

 
Contenu 

 
Cette formation proposera une « boîte à outils » de l’enseignant sur les 
thèmes suivants : 
 

- où trouver et comment choisir les plateformes numériques en 
fonction des objectifs pédagogiques 

- comment construire des activités et des jeux brise-glace 
- exemples de sites Internet et d’activités pédagogiques 
- mise en pratique : la grammaire 
- mise en pratique : le lexique 
- évaluer avec les outils numériques 

 
 


