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Skoleni je zaméfeno na:

- reflexi, jakou roli maji hry ve vyuce cizich jazykud

- praktické vyzkouseni rGznych her

- tvorbu a sdileni aktivit s cilem podpofit Ustni a pisemné
interakce v kurzech konanych ve virtudlni nebo prezencni
formé

Skoleni nabidne U¢astnikéim principy k pochopeni, jak funguji
hry, jak si stanovit didaktické a jazykové cile a jak pfizpUsobit
hry jazykové urovni a véku studentl v kurzu.

Kompetence, které ma Kromé procviéovani praktického jazyka, v niz se mobilita
ucastnik ziskat realizuje (francouzdtina), ziska U&astnik tyto kompetence
vychazejici z procesu zapojeni hry do vyuky ciziho jazyka:

- respekt k pravidlim

- vzajemnda pomoc uvnitf tymu
- davtip, vynalézavost

- obratnost, Sikovnost

- iniciativnost

- strategie

- soutézivost

Obsah:

V uvodu tohoto virtudlniho online Skoleni jsme si predstavili rizné zpUsoby, jakymi Ize hry
do vyuky francouzstiny zapojit, a kompetence, které mizeme rozvijet. Pfipomnéli jsme si

zasady dobré hry — je nutné, aby méla pevné stanovena pravidla, aby jim vSichni rozuméli,
aby se kazdy do hry zapojil a nikdo nebyl vyclefiovan, a v idedlnim pripadé by také studenti




méli chapat, pro¢ se hra hraje, co jim pfinese za zkudenosti a poznatky. Rekli jsme si také
hlavni divod zapojovani her do vyuky — aby skupina drzela pfi sobé a |épe spolupracovala.
Toto je uzitecné zejména na pudé zakladni Skoly, kdy spolu Zaci travi spoustu casu, ale
samoziejmé i v kurzech francouzstiny pro dospélé na Alliance Francaise Brno.

Prvnim okruhem byly pfedevsim hry na prolomeni led( (activités brise-glace) — at uz po
navratu z prazdnin, kdy se studentlim je$té moc nechce pracovat naplno, nebo

v pfipadech, kdy se navzdjem neznaji nebo se pred sebou stydi. Ukazali jsme si, Ze je
mozné vymyslet i takové aktivity, kde jednotlivci ,,nejdou tolik vidét“, tudiz nemaji strach
se vyjadFit. Re¢ byla pfedeviim o online vyuce, ktera nabizi daleko vic moZnosti — zveddni
palcd, posilani emotikon( na projev souhlasu atd. Tuto ¢ast hodnotim jako velmi
uzite€nou pro online kurzy v Alliance Frangaise Brno, jelikoZ jsem si rozsifila obzory o nové
aktivity, které jsou velice jednoduché a nevyzaduji zddnou velkou pfipravu. Zaroven také
vyvolaji diskusi mezi samotnymi studenty (zvlast pokud se skupina uz zna a neboji se
mluvit). Aktivitu s volbou mezi dvéma rGznymi vécmi miZeme posunout jesté dal a na
konci se studentll zeptat, s kym se nejvice shodovali.

Dal$im z okruh(l bylo procviovani gramatiky pomoci her. Pfedstavili jsme si napftiklad
aktivitu, kdy se kazdy student musi predstavit za uziti néjakého gramatického jevu —
napfiklad negace, tedy zplsobem, kdy fika pouze to, jaky neni, co nemd rad, co nedéld atd.
Tato hra se ovSsem da uzpUsobit i dalsi, i slozZitéjSi gramatice — vztaznym zdjmenlim,
privlastiiovacim zdjmen(m apod. K procvi¢eni ¢asovani sloves jsou pak efektivni ,slovesné
piskvorky“, kdy se mizeme studentu ptat, co délali véera nebo co budou délat zitra (zalezi
na tom, co potfebujeme procvicit). V ramecku si pak zvoli sloveso a musi jej pouZit ve vété.
Kdyz vytvori gramaticky spravnou vétu, policko je jejich a je na radé soupef. Ukazali jsme si
také hry na zplsob ,Chcete byt milionarem®, ,,Riskuj“ apod.

Dalsi dny jsme si ukdzali, jak nejefektivnéji procvicovat slovni zdsobu pomoci her. Mluvili
jsme o znaméjsich hrach, jako napfiklad hry na pamét typu ,Jedu na pusty ostrov a
s sebou si beru...“, kresleni a hadani predmétu apod., ale poznali jsme také spoustu
novych her. Vétsina z nich se opét da aplikovat i na online prostredi. U vyssich Urovni se
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nejvice slov, vymysleni reklamnich slogand apod.

Nevynechali jsme ani dlilezitou jazykovou kompetenci — Ustni projev. Jednou z her je
napriklad tvorba myslenkovych map, kde studenti vypiSou slovicka, ktera je charakterizuji
(ptipadné nékoho druhého). Osobu pak popisuji a vysvétluji, pro¢ tam jednotliva slova
napsali, pfipadné mlzZou ostatni nechat hadat. S pokrodilejSimi studenty mizeme pak
napriklad hrat hru, kdy vSichni leti v baldnu, kazdy ma své povoldani, a kdy je balén tak
tézky, Zze nékdo z néj musi vystoupit. Kazdy si tak musi obhajit své povolani a podat dobré
dlvody, pro¢ ma zlstat na palubé zrovna on.

Dalsi dlilezitou oblasti je pisemny projev studentd. MdzZzeme jim poskytnout sadu obrazkd,
na které musi vytvofit libovolny pfibéh za pouziti zadanych slovicek, nebo oni sami mohou
takové karticky vytvorit pro ostatni a navzajem si pak mohou porovnavat verze pribéha.




Zavérem Skoleni jsme si pfedstavovali nejriznéjsi hry, kdy se kreativité meze nekladou, a

které mohou byt velice efektivni, i kdyZ na prvni pohled pUsobi nesmysiné. Ukdazali jsme si
typy aktivit, kdy se nahodné tvofri véty z vylosovanych slovi¢ek, nebo kdy z téchto slovicek
studenti tvofi otdzky a druzi na né, i pfesto, Ze je to nelogicky vyrok, musi odpovédét.

Ziskané kompetence:

Diky Skoleni mohu pfipravovat zabavné;jsi hodiny na miru studentlm podle jejich Grovni.
Jsem schopna vymyslet aktivity na procvi¢eni nejriiznéjsi gramatiky, slovni zasoby, na
rozmluveni studentl nebo na zlepseni jejich pisemného projevu. Staz mi také dala lepsi
prehled o druzich aktivit, které se daji vselijak adaptovat podle potieby.

Celkové hodnoceni Skoleni:

U&ast na stazi hodnotim velice pozitivné. Cenim si profesionélniho, ale zérovef
pratelského pfistupu ze strany skolitelky, ktera vidy ochotné poradila a ukdzala ndm
spoustu zdroju navic (odkud Cerpat inspiraci a vytvorené vzory pro hry). Pfinosem pro
Alliance Frangaise Brno bude predevsim zabavnéjsi napln jednotlivych hodin v kurzech.

Résumé en francais

Ce stage virtuel qui s’est déroulé entierement en ligne, se concentrait sur I'utilisation des
jeux dans la classe de FLE. Pendant la semaine du stage, nous avons créé plusieurs
activités, surtout pour faire écrire et parler les étudiants. Des jeux qui stimulent la
créativité, I'imagination en s’amusant ensemble ont été abordés pendant ce stage. Nous
avons souligné I'importance de la cohésion entre les membres du groupe d’apprenants,
qu’il ne fallait jamais éliminer personne de I’activité ludique, et que tout le monde devait
comprendre les régles et le but d’un jeu.

Plusieurs sujets ont été abordés plus profondément. Tout d’abord, nous avons travaillé sur
les activités brise-glace — quelle activité choisir pour la rentrée scolaire, quelle activité
choisir pour un nouveau groupe ol personne ne se connait, etc.

Puis, nous avons parlé des jeux pour pratiquer la grammaire — nous avons essayé de jouer
les présentations schtroumpfantes, nous les avons adaptées a plusieurs niveaux de
grammaire — savoir utiliser la négation, les pronoms relatifs etc. Nous avons abordé
plusieurs activités qui rendent la conjugaison ludique.

Nous avons vu, créé et recréé des activités variées pour faire parler les étudiants, par
exemple les activités du « combat » pour discuter — des phrases « pour ou contre », etc.

Concernant la production écrite, nous avons vu plusieurs jeux de dés et de cartes. Le plus
important, d’aprés moi, c’est que nous avons pu créer plusieurs jeux par nous-mémes, ce
qui nous a beaucoup enrichis.

Grdce a cette formation, je suis capable de préparer plus de jeux pour mes cours a
I’Alliance Francaise de Brno. Je suis slre que je pourrais mettre a profit toutes les
connaissances acquises pendant cette formation.




